DANIEL
BRUNNER

Innovation Lab Leader

PROFIL

Je suis actuellement responsable du Lab
d'innovation chez Deloitte, le D.Lab. Je suis
également en charge de l'équipe
d'expérience utilisateur de Deloitte, 'UX
Unit.

Le D.Lab et 'UX Unit sont composeés de
développeurs, ergonomes et experts, dont
l'objectif est d'explorer les nouvelles
technologies au travers de prototypes et de
projets, internes ou clients.

J'ai plus de 10 ans d'expérience dans la

stratégie, le déeveloppement logiciel,
l'ergonomie, et la gestion d'équipes.

COMPETENCES

Langues

[ Francais ] [Anglais] [Allemand (notions)]

Techniques

[ HTML] [ css] [ JavaScript ]

[VueJS] [ React] [ Angular ] {React Native]

[A\X/S] [Azure] [ Firebase] [ Salesforce ]

Fonctionnelles

[ Innovation ] [ Management ] [ Eminence ]

[ Transformation digitale ] [Agile} [ UX }

CONTACT

Téléphone : +33 6 30 67 53 93

Mail : daniel.brunner.6@gmail.com

Linkedln : @brunner-daniel

Adresse : 306, rue de Cessange 1321 Luxembourg

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Innovation Lab Leader / UX Unit Leader
Deloitte Luxembourg, depuis Mars 2019

Responsable de 2 équipes:
e UX Unit (expérience utilisateur)
e D.Lab (déeveloppement logiciel et prototypage)

Collaboration avec l'ensemble des lignes de service : ACG (Conseil), BSS
(services support), Audit, Fiscalite.

Deéeveloppement de plus de 50 prototypes.

Developpement et déeploiement des 2 premieres applications mobiles
développées en interne :

- Deloitte AugmenteD : application de realité augmentee

- MyHealth : application développée dans le contexte sanitaire du Covid afin
de faciliter le retour au bureau des collaborateurs Deloitte

Contribution au positionnement et a la reconnaissance de Deloitte vis a vis
des sujets d'innovation, a l'interne et a l'externe : participation a des
workshops clients, conférences, événements

Participation a des appels d'offres en tant que référent technique et
methodologique (développement front-end et mobile, methodologies Agile,
DevOps)

Formation et structuration de l'équipe sur des sujets techniques et non
techniques : technologies Web et mobiles modernes, présentations client,
compeétences de communication.

Advanced App Engineering Specialist
Accenture Luxembourg, Nov.2015 - Fév.2019

Le Liquid Studio est le Lab d'innovation d'Accenture, dont l'objectif est
d'aider les entreprises a découvrir/utiliser de nouveaux outils et
technologies, a construire une présence digitale sur tous les canaux et a
proposer des expéeriences utilisateur qui seduisent et retiennent leurs clients.

Activités realisees au sein de l'équipe du Liquid Studio :

- Développement de prototypes d'applications mobiles ou web-based

- Creation de wireframes, définition de l'ergonomie et de certaines regles de
design pour ces prototypes

- Animation de workshops avec le client dans le cadre de réflexions sur les
architectures cibles (comparaison des solutions en termes de cout,
facilite/rapidité d'implémentation, simplicité d'integration)

- Coordination d'equipes offshore pour implementation et connexion a des
systémes Accenture existants

Réalisation de diverses missions de consulting :

- Réle de ScrumMaster au sein d'une équipe de développement

- Etude d'architecture et définition de roadmaps d'implementation
- Migration et évolution d'une plate-forme BPM

Technologies utilisées : Angular 2 a 6, HTML 5, CSS 3/SCSS, React Native,
lonic 2, Marvelapp, Balsamiq, Sketch

Ingénieur en technologies de l'information
CGI Luxembourg, Fév.2013 - Oct.2015

Réalisation de diverses missions de conseil et de services :

- Analyse, implémentation et testing d'une solution de Web-banking

- Développement d'un espace client Assurance, et mise en place de sa
version Responsive Design

- Enrichissement d'un portail au travers de templates SharePoint
personnalisés

Technologies utilisées : ASP.NET MVC, HTML, CSS, JavaScript, SharePoint
2013



DANIEL
BRUNNER

Innovation Lab Leader

CONTACT

Téléphone : +33 6 30 67 53 93

Mail : daniel.brunner.6@gmail.com

Linkedln : @brunner-daniel

Adresse : 306, rue de Cessange 1321 Luxembourg

FORMATION

Diplome d'ingénieur
ESSTIN, 2007 - 2013

Suivi d'une formation d'ingénieur généraliste a l'Ecole Supérieure des
Sciences et Technologies de l'Ingénieur de Nancy (ESSTIN), spécialité
Systemes d'Information et Réseaux (SIR)

Licence en Sciences pour l'Ingénieur
ESSTIN, 2007 - 2010

Obtention d'une licence en Sciences Pour l'Ingénieur (SPI), en paralléle de la
formation d'ingénieur a 'ESSTIN

DIVERS

Co-fondateur de Golazone: https://golazone.eu

Golazone est la premiére plate-forme au Luxembourg qui répertorie des bars
diffusant des événements sportifs.

+50 bars partenaires

+20 articles media

+30K visites

Creéateur d'Ease, un outil de gestion de projet a destination des indépendants:
https://easetool.com

Tennis, Basketball, Football

Musique, Piano



